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CAPITULO I

PARTICIPACAO

ART. 1° - COPA ALVINEGRA PARAATEMPORADA DE 2016 SERA DISPUTADA POR 10
EQUIPES NA CATEGORIA SUB 11. AS EQUIPES APOS A SUAS CONFIRMADAS
INSCRICOES FARAO PARTE DESTE REGULAMENTO NA FORMA DO ANEXO.

ART 2°— AS EQUIPES , PARA EFEITO DE PUBLICIDADE, PODERAO UTILIZAR O(S)
NOME (S) DE SEU (S) PATROCINADOR (ES) PARA COMPOR OS NOMES DE SUAS
EQUIPES, DESDE QUE, SE INCLUAM ESPACOS EM BRACO OU CARACTERES
ESPECIAIS E NAO EXCEDAM 25 CARACTERES NO TOTAL...

ART. 3°—ESTE REGULAMENTO NAO PODERA SER ALTERADO, AAPC’)S SUA
PUBLICACAO PELA COPA, DE MODO AASSEGURAR TRANSPARENCIAE
APLICABILIDADE UNIFORME DAS NORMAS ATODOS OS DISPUTANTES.

ART. 4° — 0S JOGOS DESTA COPA SERAO REALIZADOS NO GINASIO SOU MAIS CEARA.
NOS FINAIS DE SEMANA DO DIA 05/11, 06/11, 12/11, 13/11, 19/11, 20/11, 26/11 E 27/11.

ART. 5°— A COORDENACAO TECNICA PODERA , POR MOTIVO DE FORCA MAIOR E
JUSTIFICADAMENTE, UTILIZAR OUTROS GINASIOS. CASO SEJANECESSARIAA
UTILIZACAO DE OUTROS GINASIOS, AS EQUIPES PARTICIPANTES DOS JOGOS
DEVERAO SER INFORMADAS COM ANTECEDENCIA MINIMA DE 72 HORAS.



CAPITULO Il

DOS ATLETAS

ART. 6° - NAO HAVERA LIMITES PARA NUMEROS DE JOGADORES, A TAXA DE
INSCRICAO POR ATLETA SERA DE R$ 25,00 POR ATLETA, COM NO MINIMO 10 EM
JOGADORES CADA EQUIPE. O PRAZO DE INSCRICAO POR ATLETA VAI DO DIA 19/10 A
04/11. PRECISAMOS DE UMA XEROX DO DOCUMENTO DO ATLETAE UMAFOTO 3X4
RECENTE.

ART. 7°— CADAATLETA DEVERA ESTA COM UNIFORME PADRONIZADO, DE TENIS DE
FUTSAL, DE MEAO, CANELEIRA E COLETES DEVIDAMENTE PADRONIZADO. A
COMISSAO TECNICA DEVERA USAR CALCA E TENIS.

ART.7.1- OATLETA DEVERA SER NASCIDO NO ANO DE 2005, SENDO OBRIGATORIO A
APRESENTACAO DO SEU DOCUMENTO ORIGINAL EM TODOS OS JOGOS
( IDENTIDADE),CASO CONTRARIO, O MESMO NAO PARTICIPARA DO JOGO.

PARAGRAFO PRIMEIRO — A QUANTIDADE MINIMA DE ATLETAS NA QUADRA, PARA
INCIO DAS PARTIDAS SERA DE 03 (TRES) JOGADORES E 01 (UM) GOLEIRO, E A
QUANTIDADE MAXIMA E DE 15 (QUINZE) ATLETAS. CASO A EQUIPE NAO SE
APRESENTE COM O NUMERO MINIMO DE ATLETAS E ATE QUINZE MINUTOS APOS O
HORARIO DETERMINADO PARA O INiCIO DO JOGO, SERA CONSIDERADO WXO.

PARAGRAFO SEGUNDO - NAO E PERMITIDA TRAJ\ISFERENCIA DE ATLETAS, CASO
OCORRA, AEQUIPE QUE RECEBEU O ATLETA SERA ELIMINADA .

DO SISTEMA DE DISPUTA DA COMPETICAO

ART. 8° - ACOMPETICAO SERA DISPUTADA PELAS 10 DEZESSEIS EQUIPES,
OBSERVANDO O SEGUINTE SISTEMA:

8.1°— AS EQUIPES QUE PARTICIPARA SERAO DIVIDAS EM 2 (DUAS) CHAVES DE 5
(CINCO) TIMES, CHAVE A, CHAVE B. SOMENTE 4 (QUATRO) EQUIPES DE CADA CHAVE
CLASSIFICARAM PARA A FASE SEGUINTE.

8.2 — ACOMPETICAO SERA DISPUTADA EM 05 (CINCO) FASES:

A) 12 FASE — CLASSIFICATORIA;
B) 22 FASE — QUARTAS DE FINAL;
C) 32 FASE — SEMIFINAIS;

D) 42 FASE — FINAL

8.3 —AO FINAL DA 12 FASE — CLASSIFICATORIA, QUANDO 2 (DUAS) OU MAIS EQUIPES
TERMINAREM EMPATADAS NA SOMA DE PONTOS NO INDICE TECNICO, O



DESEMPATE FAR-SE-A DA SEGUINTE MANEIRA E EM ORDEM SUCESSIVA DE
ELIMINACAO:

A) MAIOR NUMERO DE VITORIAS OBTIDO EM TODAS AS PARTIDAS DA FASE;

B) MAIOR NUMERO DE GOLS MARCADOS EM TODAS AS PARTIDAS DA FASE;

C) MAIOR NUMERO DE GOLS SOFRIDOS EM TODAS AS PARTIDAS DA FASE;

D) MENOR NUMERO DE GOLS SOFRIDOS EM TODAS AS PARTIDAS;

E) MENOR NUMERO DE CARTOES VERMELHOS RECEBIDOS EM TODAS AS PARTIDA
DA FASE;

F) MENOR NUMERO DE CARTOES AMARELOS RECEBIDOS EM TODAS AS PARTIDAS
DAS FASE;

G) SORTEIO;

8.4 — 32 FASE SEMIFINAIS

8.5 —AS 08 (OITO) EQUIPES CLASSIFICADAS NA 1 FASE CLASSIFICATORIA
DISPUTARAO EM JOGO UNICO COM O SEGUINTE CRUZAMENTO::

A) O PRIMEIRO LUGAR DA CHAVE A, CONTRA O QUARTO COLOCADO DA CHAVE
B-JOGO W,

B) O PRIMEIRO LUGAR DA CHAVE B, CONTRA O QUARTO COLOCADO DA CHAVE
A-JOGO Z;

C) O SEGUNDO LUGAR DA CHAVE A, CONTRA O TERCEIRO COLOCADO DA
CHAVE B -JOGOYY;

D) O SEGUNDO LUGAR DA CHAVE B, CONTRA O TERCEIRO COLOCADO DA
CHAVE A-JOGO X;

8.6 - CASO A PARTIDA TERMINE EMPATADA, SERA DISPUTADA EM PERIODO
SUPLEMENTA DE 10 (DEZ) MINUTOS EM 2 (DOIS) TEMPOS DE 5 (CINCO) MINUTOS
SEM INTERVALO, FAZENDO-SE APENAS A INVERSAO DE LADO. SE AO TERMINO DO
PERIODO SUPLEMENTAR PERSISTIR O EMPATE SERAO COBRADAS 05(CINCO)
PENALIDADES DE CADA EQUIPE, CASO CONTINUE EMPATADA ESTARA
CLASSIFICADA PARA A SEMIFINAL A EQUIPE MELHOR COLOCADA NO RESPECTIVO
GRUPO DA 12 FASE.

8.7 — AFASE SEMIFINAL DE CADA SERIE DE COMPETI(;AO SERA DISPUTADA ENTRE
AS 04 (QUATRO) EQUIPES CLASSIFICADAS, EM JOGO UNICO COM OS VENCEDORES
DOS JOGOS W, Z,Y, X DASEGUINTE FORMA :

A) VENCEDOR DO JOGO W CONTRA O VENCEDOR DO JOGO X —JOGO V.
B) VENCEDOR DO JOGO Z, CONTRA O VENCEDOR DO JOGO Y - JOGO U.

8.8 - CASO A PARTIDA TERMINE EMPATADA, SERA DISPUTADA EM PERIODO
SUPLEMENTA DE 10 (DEZ) MINUTOS EM 2 (DOIS) TEMPOS DE 5 (CINCO) MINUTOS
SEM INTERVALO, FAZENDO-SE APENAS A INVERSAO DE LADO. SE AO TERMINO DO
PERIODO SUPLEMENTAR PERSISTIR O EMPATE SERAO COBRADAS 05(CINCO)
PENALIDADES DE CADA EQUIPE, CASO CONTINUE EMPATADA ESTARA



CLASSIFICADA PARAA FINAL A EQUIPE QUE ACUMULOU O MAIOR NUMEROS DE
PONTOS EM TODAS AS FASES, PERSISTINDO O EMPATE, ESTARA CLASSIFICADAA
EQUIPE QUE OBTIVER A MELHOR CLASSIFICAGAO UTILIZANDO OS CRITERIOS DE
DESEMPATE DO ARTIGO 7.3 SOMANDO-SE TODOS OS JOGOS DA PRIMEIRAE
SEGUNDA FASE.

8.9 AFASE FINAL SERA DISPUTADA EM UM JOGO PELAAS EQUIPES VENCEDORAS DA
SEMIFINAIS, COM O TEMPO PARANDO NOS TRES ULTIMOS MINUTOS DE CADA
TEMPO.

8.10 CASO A PARTIDA TERMINE EMPATADA, SERA DISPUTADA EM PERIODO
SUPLEMENTA DE 10 (DEZ) MINUTOS EM 2 (DOIS) TEMPOS DE 5 (CINCO) MINUTOS
SEM INTERVALO, FAZENDO-SE APENAS A INVERSAO DE LADO. SE AO TERMINO DO
PERIODO SUPLEMENTAR PERSISTIR O EMPATE SERAO COBRADAS 05(CINCO)
PENALIDADES DE CADA EQUIPE, CASO CONTINUE EMPATADA ESTARA
CLASSIFICADA PARAA FINAL A EQUIPE QUE ACUMULOU O MAIOR NUMEROS DE
PONTOS EM TODAS AS FASES, PERSISTINDO O EMPATE, ESTARA CLASSIFICADA A
EQUIPE QUE OBTIVER A MELHOR CLASSIFICACAO UTILIZANDO OS CRITERIOS DE
DESEMPATE DO ARTIGO 7.3 SOMANDO-SE TODOS OS JOGOS DA PRIMEIRA E
SEGUNDA FASE E TERCEIRA FASE.

DATAS AINDA A SEREM DEFINIDAS

JOGO DE ABERTURA: 08/10/2016
JOGO DE ENCERRAMENTO 23/ 10/016

PREMIACAO:

1° LUGAR R$ 500,00, MAIS MEDALHAS E TROFEUS PERSONALIZADOS;
2° LUGAR R$ 300,00, MAIS MEDALHAS E TROFEUS PERSONALIZADOS;
MELHOR JOGADOR: TROFEU PERSONALIZADO MAIS BOLA DE FUTSAL.
MELHOR GOLEIRO: TROFEU PERSONALIZADO MAIS LUVA DE FUTSAL.
MELHOR TECNICO: TROFEU PERSONALIZADO MAIS BRINDE.
ARTILHEIRO: TROFEU PERSONALIZADO MAIS BOLA DE FUTSAL.

CAPITULO 111

ART. 9°— APLICACAO DE CARTOES PUNITIVOS, ESTABELECIDOS NAS REGRAS DE
FUTSAL, NAS CORES AMARELA (ADVERTENCIA) E VERMELHA ( EXPULSAO) ,



CONSTITUI MEDIDA DE NATUREZA TECNICA E ADMINISTRATIVA DEJNEQU[VOCA
EFICACIANO CAMPO DESPORTIVO, OBJETIVANDO REFREAR AVIOLENCIA
INDIVIDUAL E COLETIVA DURANTE AS PARTIDAS.

ART. 10° -~ A CONTAGEM DE CARTOES (VERMELHO E AMARELO) E FEITA DENTRO DA
MESMA TEMPORADA DA COPA ALVINEGRA DE FUTSAL JUNIOR. PARA FINS DE
QUANTIFICAGAO DOS CARTOES AMARELOS, AQUELES RECEBIDOS NUMA FASE
NAO SERAO AGREGADOS AOS QUE VIEREM A SER APLICADOS NA FASE SEGUINTE,
OBSERVANDO-SE QUE:

A) AO ATINGIR DOIS CARTOES AMARELOS NUMA MESMA FASE, O ATLETA DEVERA
CUMPRIR A CORRESPONDENTE SUSPENSAO AUTOMATICA, AINDA QUE FACA NA
SEGUINTE;

B) A SERIE INCOMPLETA DE DOIS CARTOES AMARELOS NAO SERA CONSIDERADA
NEM LEVADA PARA A FASE SUBSEQUENTE, MANTENDO-SE PARA FINS DE
CUMPRIMENTO DE SUSPENSAO AUTOMATICO E/OU DE GRADACAO, AS SERIES JA
COMPLETADAS.

C) A SUSPENSAO, AUTOMATICA DECORRENTE DE APLICACAO DE CARTAO
VERMELHO, SEJA EM FASE FOR, OBRIGATORIAMENTE, DEVERA SER CUMPRIDA EM
PARTIDA DA PROPRIA FASE OU DA (S) FASE (S) SUBSEQUENTE (S) NA MESMA
TEMPORADA;

D) O ATLETA QUE 2 CARTOES AMARELO NO MESMO JOGO E CONSEQUENTEMENTE O
VERMELHO, SERA EXPULSO, NAO DEVENDO SER COMPUTADO O SEGUNDO CARTAO
AMARELO PARA CALCULO PREVISTO NO ARTIGO 10°.

10.1 - OS EFEITOS DOS CARTOES RECEBIDOS O CUMPRIMENTO DA SUSPENSAO
AUTOMATICA INDEPENDEM DE COMUNICAGCAO OU NOTIFICACAO OFICIAL DA
ORGANIZACAO DA COPA ALVINEGRA DE FUTSAL JUNIOR, SENDO SEU CONTROLE DE
RESPONSABILIDADE EXCLUSIVA DAS EQUIPES DISPUTANTES DA COMPETICAO.

ART.11° — SE O MESMO ATLETA, EM DETERMINADO MOMENTO DA COMPETICAO,
SIMULTANEAMENTE, ACUMULAR DOIS CARTOES AMARELOS E MAIS UM
VERMELHO, CUMPRIRA, AUTOMATICAMENTE, A SUSPENSAO POR QUANTIDADE
IGUAL A SOMATORIA DAS PARTIDAS DECORRENTES DAS SERIES DE CADA
TIPOLOGIA DE CARTOES.

ART.12° — A EQUIPE QUE UTILIZAR ATLETA IRREGULAR EM QUALQUER PARTIDA
VALIDA PELA A COPAALVINEGRA JUNIOR DE FUTSAL SUJEITAR-SE-A AS SEGUINTES
CONSEQUENCIAS;

A) PERDA AUTOMATICA E TRES PONTOS PELA EQUIPE INFRATORA, INDEPENDENTE
DO RESULTADO,;

B) PARA EFEITO DISCIPLINAR E DE ESTATISTICA, SERAO COMPUTADOS TODOS OS
EVENTOS OCORRIDOS NA PARTIDA E NO PERIODO SUPLEMENTAR;

C) EM SE TRATANDO DE PARTIDA DAS FASES QUARTAS DE FINAL, SEMIFINAL OU
FINAL, A EQUIPE SERA DESCLASSIFICADA DA COMPETICAO;

D) NAO SERAO COMPUTADOS OS PONTOS EVENTUALMENTE OBTIDO PELO
INFRATOR,;

E) INCIDIRA MULTA ADMINISTRATIVA DE CATEGORIA GRAVE POR ATLETA
IRREGULAR, SEM PREJUIZO DA APLICACAO DAS DEMAIS PUNICOES PREVISTAS
NESTE REGULAMENTO E NO CBJD.



12.1 - AIRREGULARIDADE DO ATLETAE MEMBRO E COMISSAO TECNICA
CONFIGURAR-SE A NAHIPOTESE DE:

A) INEXISTENCIA DE INSCRICAO OU REVALIDACAO ANUAL NA CBFS PELO CLUBE
DE INSCRICAO OU FALTA DE INSCRICAO DO ATLETA PARA DISPUTA DA
COMPETICAO.;

B) JOGAR POR DUAS EQUIPES DIFERENTES;

C) ATUAR, QUANDO SUJEITO AO CUMPRIMENTO DE SUSPENSAO AUTOMATICA, POR
FORCA E CARTAO AMARELO OU VERMELHO;

D) PARTICIPAR DA PARTIDA QUANDO SUJEITO AO CUMPRIMENTO DE PENALIDADE
ADMINISTRATIVA PREVISTANO REGULAMENTO DA LIGA FUTSAL APLICADA PELA
JUSTICA DESPORTIVA;

E) PRATICAR OUTRAS IRREGULARIDADES TIPIFICADAS COMO INFRACAO AS
REGRAS NACIONAIS DE FUTSAL OU A ESTE REGULAMENTO E SEUS ANEXOS.

ART.13° -A INCLUSAO DE TECNICO, TREINADOR, AUXILIAR TECNICO, PREPARADOR
FISICO, ATENDENTE, MASSAGISTA, MEDICO OU FISIOTERAPEUTA E SUPERVISOR
SEM CONDICOES NORMAL DE ATUACAO, SUSPENSAO POR EXCLUSAO OU SUJEITO
AO CUMPRIMENTO DE PENALIDADE ADMINISTRATIVA PREVISTA NESTA
REGULAMENTO OU APLICADA PELA A JUSTICA DESPORTIVA IMPLICARA NA
APLICACAO DE MULTA ADMINISTRATIVA NA CATEGORIA GRAVE, ALEM DAS E MAIS
SANCOES PREVISTA NO CBJD E APLICAVEIS PELA JUSTICA DESPORTIVA .

13.1 - ACONDICAO NORMAL DE ATUACAO DOS TECNICOS OU TREINADORES,
AUXILIARES TECNICOS, PREPARADORES FISICOS, ATENDENTES OU MASSAGISTAS,
MEDICOS OU FISIOTERAPEUTAS E SUPERVISOR CARACTERIZA-SE POR SUA
INSCRICAO ATUALIZADA NAS CONDICOES EXIGIDAS NESTE REGULAMENTO;

13.2 - AEFETIVA PARTICIPACAO DE UM ATLETA OU MEMBRO DA COMISSAO TECNICA
NA PARTIDA E CARACTERIZADA PELA INSCRICAO DE SEU NOME NA SUMULA DE
JOGO E INICIADA APARIDA.

13.3 - OS ATLETAS, TECNICOS OU TREINADORES, AUXILIARES TECNICOS,
PREPARADORES FiSICOS, ATENDENTES OU MASSAGISTAS, MEDICOS,
FISIOTERAPEUTAS E SUPERVISOR QUE TENHAM SIDO EXPULSO DA PARTIDA OU QUE
ESTEJA CUMPRINDO PENALIDADES DISCIPLINAR OU ADMINISTRATIVA, DE
SUSPENSAO, OU AINDA SEM CONDICAO NORMAL(REGULAR) DE PARTICIPACAO NA
COMPETICAO, QUANDO PRESENTE NOS LOCAIS DOS JOGOS DEVERAO SE
POSICIONAR OBRIGATORIAMENTE, NO LADO APOSTO AO LOCAL ONDE SE
ENCONTRAM O BANCO DE RESERVA DE SUA EQUIPE NA QUADRA DE JOGO.

13.4-- SENDO INACESSIVEL OU NAO RECQMENDAVEL PARA O PUBLICO OS LADOS
OPOSTOS DA QUADRA DE JOGO DEVERAO OS MESMOS SE POSICIONAR NO LADO
ONDE SE ENCONTRAM O BANCO DE RESERVA DA EQUIPE ADVERSARIA.

ART.14°%--CASO UMA PARTIDA VENHA A SER ENCERRADA POR FALTA DO NUMEBO
MINIMO LEGAL DE ATLETAS, DETERMINADO PELAS REGRAS, A EQUIPE QUE NAO
TIVER NUMERO MINIMO DE ATLETAS SERA CONSIDERADA PERDEDORA, SOMANDO-



SE OS 3 (TRES) PONTOS GANHOS PARA EQUIPE QUE TINHA O NUMERO MINIMO DE
ATLETAS PARA CONTINUIDADE DA PARTIDA.

14.1-- VERIFICADO QUE NENHUMA DAS 2(DUAS) EQUIPES POSSUEM O NUMERO~
MINIMO LEGA DE ATLETAS PARA CONTINUIDADE DA PARTIDA, AS 2(DUAS) SERAO
CONSIDERADAS PERDEDORAS E NENHUM PONTO GANHO SERA ATRIBUIDO AS
MESMAS.

14.2—0OCORRENDO POR PARTE DE UMA EQUIPE ABANDONO DA QUADRA DE JOGO
COMO DEMONSTRACAO DE PROTESTO OU RECUSA DE CONTINUAR A PARTIDA,
SERA CONSIDERADA PERDEDORA, INDEPENDENTE DO RESULTADO OU DO TEMPO
QUE OCORREU A INTERRUPCAO, FICANDO AINDA OBRIGADA A RECOLHER A MULTA
ADMINISTRATIVA NO VALOR DE CATEGORIA GRAVISSIMA, ESTANDO TAMBEM
SUJEITA AS DEMAIS SANCOES PREVISTAS NESTE REGULAMENTO E NO CBJD.

ART.15—NAS HIPOTESES PREVISTAS NO ARTIGO 11, 12 E 13 DESTE REGULAMENTO,
O RESULTADO REGISTRADO NO ENCERRAMENTO DA PARTIDA NAO SERA
ALTERADO, MANTENDO-SE O MESMO, APENAS PARA FINS DE ESTATISTICOS E
DESEMPATE.

CAPITULO IV
DAS SUSPENSOES AUTOMATICO

ART.16°-SUJEITAR-SE-A AO CUMPRIMENTO DE SUSPENSAO E, CONSEQUENTEMENTE,
ESTARA IMPOSSIBILITADO DE PARTICIPAR NA (S) PARTIDA (S) SUBSEQUENTE (S) DA
PROPRIA FASE OU DA (S) FASE (S) ANTERIOR (ES) O ATLETA QUE NA MESMA
COMPETICAO, RECEBER:

A)1 (UM) CARTAO VERMELHO (EXPULSAO), OU,

B)3 (TRES) CARTOES AMARELOS (ADVERTENCIA).

16.1-IGUALMENTE, SUJEITAR-SE-AO A SUSPENSAO AUTOMATICA E ESTARAO,
CONSEQUENTEMENTE, IMPOSSIBILITADOS DE PARTICIPAR DA (S) PARTIDA (S)
SUBSEQUENTE (S) DA PROPRIA FASE OU DA (S) FASE (S) ANTERIOR (ES) O TECNICO,
TREINADOR, AUXILIAR TECNICO, PREPARADOR FiSICO, MEDICO, FISIOTERAPEUTA
OU ATENDENTE E SUPERVISOR FOR EXPULSO NA PARTIDA ANTERIOR DA MESMA
COMPETICAO.

ART.17°-A SUSPENSAO AUTOMATICA DE NATUREZA REGULAMENTAR E
ADMINISTRATIVA, TENDO EFICACIA E EXECUCAO IMEDIATAE, O SEU OBRIGATORIO
CUMPRIMENTO NAO SE SUBORDINA A EVENTUAL DECISAO LIMINAR, OU,
RESULTADO DE JULGAMENTO A QUE FOR SUBMETIDA O ATLETA OU MEMBRO DA
COMISSAO TECNICA NA ESFERA DA JUSTICA DESPORTIVA.



ART.18°-AS SUSPENSOES AUTOMATICAS DECORRENTES DE EXPULSOES DE
MEMBRO DE COMISSOES TECNICAS OU DE CARTOES VERMELHOS OU AMARELOS
PARA ATLETAS NAO SERAO PROGRESSIVAMENTE AMPLIADAS A CADA
REINCIDENCIA.

CAPITULOV
TERMOS GERAIS

ART.19°-DUVIDAS SOBRE NULIDADES, REGULARIZACAO OU RECURSO DE DECISAO
TOMADAS PELA LIGA DURANTE A COPA DEVEM SER DIRIGIDAS FORMALMENTE AO
TRIBUNAL DE JUSTICA DA LIGATIL (TRIBUNAL DE JUSTICA DA LIGA).

PARAGRAFO UNICO- O TJL SERA COMPOSTO POR 2 DUAS CAMARAS DE 3 (TRES)
JULGADORES, COM UM PLENO FORMADO POR 3 (TRES) JULGADORES.

ART.20°-E OBRIGATORIA:A PRESENCA DE TECNICO NOS TIMES INSCRITOS, BEM
COMO SUA PARTICIPACAO NOS JOGOS.

PARAGRAFO PRIMEIRO- A NAO INSCRICAO DE TECNICO ACARRETARA NA
ELIMINACAO DA EQUIPE;

PARAGRAFO SEGUNDO-A NAO PARTICIPAC;AO DO TECNICO NOS JOGOS DA
REFERIDA EQUIPE ACARRETARA NA DERROTA POR WXO.

PARAGRAFO TERCEIRO-O TECNICO DEVE ,OBRIGATORIAMENTE, UTILIZAR CALCA
COMPRIDA E TENIS OU O UNIFORME PADRAO DE TECNICO DA EQUIPE (BLUSA,
BERMUDA, AMBOS COM O SIMBOLO DA EQUIPE, E TENIS).

ART.21°-A FORMA DE PAGAMENTO DA CQMPETI(;AO~(COI\/I EXCECAO DATAXADE
ARBITRAGEM) SERA EM DINHEIRO (ESPECIE), CARTAO DE DEBITO, CREDITO OU
CHEQUE, TODOS AVISTA.

ART.22°-A TAXA DE ARBITRAGEM DEVERA SER PAGAANTES DO INICIO DA PARTIDA,
EM ESPECIE E EM VALOR INTEGRAL.

PARAGRAFO PRIMEIRO- O NAO PAGAMENTO DA TAXA DE ARBITRAGEM ATE 15
(QUINZE) MINUTOS ANTES DA PARTIDA ACARRETARA NO WXO DA EQUIPE E MULTA
DE R$ 120,00 (CENTO E VINTE REAIS).



ART.23°- OS ATLETAS PODERAO SER APENADOS PELO TJL POR ATE 3 (TRES) JOGOS
CASO COMETAM FALTA GRAVE, QUE PONHAM EM RISCO A INTEGRIDADE FISICADO
JOGADOR, OU VA DE ENCONTRO A MORAL DO ATLETA,

PARAGRAFO PRIMEIRO- CASO HAJAAMEACAS, AGRESSOES DELIBERADOS,
MANIFESTACOES RACISTAS OU QUE SEJAM DE ENCONTRO AO CODIGO PENAL
BRASILEIRO, O ATLETA PODE SER BANIDO DA COMPETICAO.

ART.24°- CASO POR QUALQUER MOTIVO, A EQUIPE CAUSE WXO, SERA MULTADA NO
VALOR DE R$ 75,00 (SETENTA E CINCO REAIS).

ART.25°- NAO SERA PERMITIDO A TRANSFERENCIA DE JOGADOR (ES) DE UMA
EQUIPE PARA OUTRA.

ART.26°- ABOLA DO CAMPEONATO SERA APENAS DE MARCA PENALTY FORNECIDA
PELA ORGANIZACAO.

ANEXO |

EQUIPES DA COPA ALVINEGRA JUNIOR SUB11: NOME DAS 10 EQUIPES.

ANEXO 11
TAXA DAS COPAS ALVINEGRA JUNIOR DE FUTSAL SUB 13

TAXA DE ARBITRAGEM DAS CLASSIFICATORIAS: R$ 65,00 POR EQUIPE POR JOGO;
QUARTAS DE FINAIS: R$ 75,00 POR EQUIPE POR JOGO;

SEMIFINAIS: R$ 85,00 POR EQUIPE POR JOGO;

FINAL: R$100,00 POR EQUIPE POR JOGO;

TABELA DOS JOGOS

05/10/2016 — CLASSIFICATORIA



GRUPO A

08:00 horas __ TIME 1 x TIME 2
09:00 horas __ TIME 3x TIME 4
FOLGAOTIME 5

GRUPO B

10:00 horas __ TIME 1 x TIME 2
11:00 horas __ TIME 3x TIME 4
FOLGAOTIMES

06/10/2016 — CLASSIFICATORIA
GRUPO A

08:00 horas __ TIME 2 x TIME 3
09:00 horas __ TIME 4 x TIME 5
FOLGAOTIME 1

GRUPO B

10:00 horas__ TIME 2 x TIME 3
11:00 horas__ TIME 4 X TIME 5
FOLGAOTIME 1

12/10/2016 — CLASSIFICATORIA
GRUPO A

08:00 horas__ TIME 4 x TIME 1
09:00 horas__ TIME 3 x TIME 5
FOLGA O TIME 2

GRUPO B

10:00 horas__ TIME 4 x TIME 1
11:00 horas__ TIME 3x TIME 5
FOLGAO TIME 2

13/10/2016 — CLASSIFICATORIA
GRUPO A
08:00 horas_ TIME 1xTIME5
09:00 horas___ TIME 2 x TIME 4
FOLGAOTIME 3

GRUPO B
10:00 horas__ TIME 1 x TIME 5
11:00 horas_ TIME 2 x TIME 4
FOLGAOTIME 3



19/10/2016 — CLASSIFICATORIA
GRUPO A
08:00 horas_ TIME 1x TIME 3
09:00 horas__ TIME 2 X TIME5
FOLGAOTIME 4

GRUPO B
10:00 horas__ TIME 1 x TIME 3
11:00 horas__ TIME 2 x TIME 5
FOLGAOTIME 4

20/10/2016 - QUARTAS DE FINAIS

08:00 horas ___1° LUGAR DA CHAVE A x 4° LUGAR DA CHAVE B - JOGO W
09:00 horas___ 2° LUGAR DA CHAVE B x 3° LUGAR DA CHAVE B - JOGO Z
10:00 horas___1° LUGAR DA CHAVE B x 4° LUGAR DACHAVE A-JOGO Y
11:00 horas___ 2° LUGAR DA CHAVE B x 3° LUGAR DA CHAVE A-JOGO X

26/10/2016 - SEMIFINAIS
09:00 VENCEDOR DO JOGO W x VENCEDOR DO JOGO X -JOGO V
10:00 VENCEDOR DO JOGO Z x VENCEDOR DO JOGOY —-JOGO U

27/10/2016 - FINAL
10:00 VENCEDOR DO JOGO V x VENCEDOR DO JOGO U



